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CARO(A) PROFESSOR(A),

0 programa CONTE SUA HISTORIA é um Recurso Educacional Aberto (REA)
criado no primeiro semestre de 2014, durante a disciplina de Projeto
Experimental em Educagdo, do curso de Comunicagao Social — Produ-
cdo Editorial, da Universidade Federal de Santa Maria, localizada no Rio
Grande do Sul.

CONTE SUA HISTORIA consiste em um software que possibilita aos alunos
criem suas proprias historias em quadrinhos a partir da tematica do o
bullying, termo utilizado para caracterizar todo o tipo de discriminacao

realizada de forma repetitiva e intencional.

O objetivo do software CONTE QUA HISTORIA é o de conscientizar os alu-
nos aceitarem as diferencas a partir do respeito mutuo ao préoximo, pois

muitas vezes o bullying é um problema silencioso e pode gerar traumas.
Este MANUAL DO PROFESSOR foi elaborado para que vocé possa trabalhar
com o software dentro de sala de aula, complementando o contetido

do ano letivo e auxiliando no desenvolvimento social dos alunos.

Esperamos que seja util e que gere resultados positivos na sua escola!

Um abraco,
A EQUIPE
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1. 0 QUE E UM RECURSO EDUCACIONAL ABERTO?

Segundo denominacgdo da Unesco,

“Recursos Educacionais Abertos sdo materiais de ensino, aprendizado e pesquisa em qualquer
suporte ou midia, que estdo sob dominio publico, ou estdo licenciados de maneira aberta, per-
mitindo que sejam utilizados ou adaptados por terceiros. O uso de formatos técnicos abertos
facilita o acesso e o reuso potencial dos recursos publicados digitalmente. Recursos Educacio-
nais Abertos podem incluir cursos completos, partes de cursos, médulos, livros didaticos, arti-
gos de pesquisa, videos, testes, software, e qualquer outra ferramenta, material ou técnica que
possa apoiar o acesso ao conhecimento.” (2011)

Disponivel em: http://www.rea.net.br/site/conceito/. Acesso em 19 de julho de 2014.

1.1 LICENCA CREATIVE COMMONS

A licenca definida para o software CONTE QUA HISTORIA é a de Atribuicdo — Ndo Comercial — Compar-
tilha lgual, identificada pelo selo 388

Ou seja,

Vocé tem de fazer a atribuicdo do trabalho da forma especificada pelo autor ou
licenciante.

O licenciante autoriza que outros copiem, distribuam, distribuam e transmitem
o trabalho. Em contrapartida, os licenciados ndo poderdo utilizar este trabalho

para fins comerciais — a ndo ser que obtenham autorizacdo do licenciante.

O licenciante autoriza que outros distribuam trabalhos derivados somente ao
abrigo da mesma licenga ou de uma licenga compativel com aquela que regula o
trabalho do licenciante.



1.2 MATERIAIC BASICOS PARA APLICACAO DO REA

Para a aplicagdo do CONTE QUA HISTORIA na sua escola, vocé precisara:

¥

.

FAZER DOWNLOAD OU OBTER 0 DO CD COM 0 SOFTWARE
Disponibilizado gratuitamente através do site www.xxxxxxxx.com.br ou junto a
secretaria do curso de Comunicacdo Social — Producdo Editorial da Universidade

Federal de Santa Maria.

LABORATORIO DE INFORMATICA DA INSTITUICAO DE ENSINO

Para que o aluno ndo se sinta coagido no processo de criagdo de sua histo-
ria em quadrinhos, recomenda-se que cada um utilize apenas um computa-
dor. E importante fazer com que os alunos mantenham o foco da temética

bullying no desenvolvimento das histdrias.

NAVEGADORES GOOGLE CHROME, MOZILLA FIREFOX OU INTERNET EXPLORER

Para que o programa CONTE QUA HISTORIA funcione corretamente, é necessa-
rio estar instalado o navegador Google Chrome, Mozilla Firefox ou Internet
Explorer nos computadores. Caso ndo estejam no computador, os instalado-
res (.exe) encontram-se no proprio CD do software, ou vocé pode realizar o
download através dos links:

GOOGLE CHROME: WWW.GOOGLE.COM/INTL/PT-BR/CHROME/BROWSER/
MOZILLA FIREFOX: WWW.MOZILLA.ORG/PT-BR/FIREFOX/NEW/
INTERNET EXPLORER: WINDOWS.MICROSOFT.COM/PT-BR/INTERNET-EXPLORER/DOWNLOAD-IE;

MATERIAIS OPCIONAIS: IMPRESSORA A LASER E INTERNET
Veja no item “Sugestdes” as possibilidades de divulgacdo das histérias em

quadrinhos!



2. LEIA UMA HISTORIA

Esta secao do programa CONTE SUA HISTORIA foi criada especialmente para introduzir o tema

do bullying aos alunos e servir de exemplo para que eles possam criar suas proprias histérias.

Foram desenvolvidos seis casos ficticios baseadas em discriminagdes do cotidiano, separadas por:

{
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PRECONCEITO RACIAL
Ocasionado pela discriminagdo contra negros, pardos, indios ou outras racas.
E representado pelos personagens XXX e XXX.

PRECONCEITO SEXVAL

Ocasionado pela intolerancia a orientacdo sexual do individuo.

E representado pela personagem XX.

Obs: referira-se a sexualidade como “orientagdo”, e ndo “opgdo”. Utilize o termo “homossexualidade” com seus alunos, e

ndo “homossexualismo”, pois o sufixo “ismo” denota doenga, e a homossexualidade deixou de ser retratada pelos conse-
lhos médicos assim desde a década de XL.

PRECONCEITO DE CLASSE SOCIAL
Ocasionado pela diferenca de poder aquisitivo entre alunos.

E representado pelos personagens XXX e XXX.

PRECONCEITO ESTETICO
Ocasionado pela diferenca estética entre alunos, como cabelos, tipo de fisicos,
roupas, etc. E representado pelo personagem xxxx.



3. CRIE UMA HISTORIA

Esta secdo possibilita que os alunos criem suas proprias histérias. Incentive-os a serem sucin-

tos e objetivos trabalhando com um comeco, um meio e um fim através dos elementos graficos
disponiveis no programa.

3.1 MAPA DO SOFTWARE
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LEGENDA

1- QUADRINHO DA HISTORIA

2- CENARIOS

3- BALOES DE FALA/PENSAMENTO

4 - PERCONAGENS DE BOA INDOLE

§- PERCONAGENS DE MA INDOLE

6 - BOTAO MENU PRINCIPAL OU VOLTAR
7 - BOTAO DE PROXIMO



3.2 PASC0 A PASSO DE COMO CRIAR UMA HISTORIA

CRCONONONONONONC

No menu principal, clique na opgdo “CRIAR UMA HISTORIA” ;

Escolha um cenario onde a historia se passara. Vocé pode clicar ou arrastar o

cenario até a tela principal. Saiba mais sobre os cenarios no ITEM 3.3.2.

Escolha os personagens que estardo na histdria e os arraste até o local que

vocé achar ideal. Saiba mais sobre os personagens no ITEM 3.3.1.

Selecione os baldes de didlogos e arraste-os até o local ideal. Os baldes en-
contram-se no canto inferior direito da tela. Saiba mais sobre os balGes de
fala no ITeEM 3.3.3.

Clique nos balGes de fala e escreva as falas dos personagens. Crie um

comeco para a histdria, a partir de uma situacao de bullying.

Apods terminar o primeiro quadrinho, clique em “préoximo” para fazer o se-
gundo com o meio da histéria. Repita o processo anterior e desenvolva o

meio da histora.

Clique novamente em “préximo” e faga o terceiro quadrinho com o desfecho

da historia. Repita o processo anterior.

Por fim, cligue no botdo “download” para arquivar no computador a histéria

em quadrinho.



3.3 ELEMENTOS GRAFICOS

3.3.1 PERSONAGENS

Para possibilitar a identificagdo dos alunos com os personagens do programa CONTE SUA
HISTORIA, foram criadas 32 ilustraces diferentes que variam o tom de pele, cabelo, tipo
fisico e roupa. Se possivel, faca com que o aluno escolha o personagem que mais se pa-

reca com ele nos personagens de boa indole, caso ele demonstre sofrer bullying dentro
do ambiente escolar.

3.3.1.1 PERCONAGENS DE BOA INDOLE/MA INDOLE

Pensando em facilitar o reconhecimento de casos de bullying dentro da escola, separa-
mos 0s personagens de boa indole, considerados aqueles que sdo vitimas de discrimi-
nacdo do lado esquerdo da tela. Esses personagens possuem expressdes faciais tristes,
devido as situacOes de preconceitos que sofrem dentro do ambiente escolar. Ja os per-
sonagens de ma indole, sdo 0s que praticam a discriminacdo dentro da escola, estdo no

canto direito da tela. Eles possuem expressdes mais fechadas e ferozes.

BOA INDOLE MA INDOLE



3.3.2 CENARIOS

Todos os cenarios foram pensados para representarem os ambientes externos e internos

de uma escola. Foram desenvolvidos a partir de casos reais onde o bullying pode ocorrer.

3.3.2.1 AMBIENTES EXTERNOS

ENTRADA DA ESCOLA PATIO DA ESCOLA PRACINHA DA ESCOLA

3.3.2.2 AMBIENTES INTERNOS

CANTINA DA ESCOLA

BANHEIRO

GINACIO DE ECPORTES



3.3.3 BALOES

Nas histérias em quadrinhos, simbolos graficos em formato de nuvens foram convencionados
a fim de retratarem falas, onomatopeias, gritos e pensamentos.

[ OL 05.F

FALA/DIALOGO PENSAMENTOS GRITOS/ONOMATOPEIAS

4. SALVANDO AS HISTORIAS EM QUADRINHOS

Apds finalizar os trés quadros com um comeco, meio e fim, mostre ao aluno que ele deve ap-
ertar o botdo “download” para baixar o arquivo de sua histdria. Esse arquivo ficara salvo em

XXXXXXXXXXXXXX.

5. IDENTIFICANDO CASO0S DE BULLYING

Caro professor, CONTE QUA HISTORIA ¢ uma ferramenta para identificar os casos de bullying que
ocorram na escola. Caso vocé perceba algum caso, procure consultar a coordenacdo pedagogi-
ca da instituicdo para que essas discriminagdes sejam sanadas.
Lembre-se :
' Ndo expor o aluno vitima de bullying a situagcGes desagradaveis fazendo com
gue ele possa se sentir coagido;

F Ndo tornar o caso publico para os outros alunos;

l Oferecer apoio psicolégico a vitima e fazer com que o agressor respeite as
diferencas;



6. QUGESTOES DA EQUIPE

Apds a finalizagdo das histérias em quadrinhos dos alunos, vocé pode:

ORGANIZAR UMA EXPOSICAO COM AS HISTORIAS EM QUADRINHOS

Para que nenhum aluno se sinta constrangido ou coagido, pergunte anteci-
padamente e de forma individual se querem gue suas histdrias sejam ou nao
identificadas. Apds, organize uma exposicdo pelos corredores da escola ou
em algum outro lugar que dé visibilidade aos trabalhos para que os alunos

de outras turmas ou séries possam ter contato com esse material.

CRIAR UMA PAGINA EM UM QITE DE REDE SOCIAL

Sites de redes sociais como o Facebook oferecem ferramentas gratis para
gue vocé possa compartilhar conteddos diversos. Caso haja interesse, dé um
nome as histdrias em quadrinhos desenvolvidas dentro da sala de aula e crie
uma pagina no Facebook para poder mostrar os trabalhos dos alunos.

N3do se esqueca de linkar a sua pagina com a oficial do Conte Sua Histéria no
Facebook, através do endereco: WWW.FACEBOOK.COM/REACONTESUAHISTORIA.

PUBLICAR UM LIVRO

Organize as histdrias em quadrinhos pelos tipos de preconceitos. Vocé pode
fazer uma coletdnea desse material e publica-lo. Lembre-se: esse material im-
presso NAO PODE SER VENDIDO, SOMENTE DISTRIBUIDO DE FORMA GRATUITA!

E ndo se esqueca de perguntar aos alunos se eles querem ou ndo que suas
histérias em quadrinhos sejam identificadas.
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